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THỂ LỆ CUỘC THI
TÌM KIẾM GIẢI PHÁP CÔNG NGHỆ “DỮ LIỆU VỚI CUỘC SỐNG”

Với việc xây dựng thành công cơ sở dữ liệu dân cư quốc gia, căn cước công dân điện tử, định danh và xác thực điện tử, cũng như triển khai có hiệu quả Quyết định số 06/QĐ-TTg ngày 06/01/2023 của Thủ tướng Chính phủ “phê duyệt Đề án phát triển ứng dụng dữ liệu dân cư, định danh và xác thực điện tử phục vụ chuyển đổi số quốc gia giai đoạn 2022 - 2025, tầm nhìn đến năm 2030”, có thể nói tiến trình Chuyển đổi số ở Việt Nam đang được đẩy nhanh và hướng tới các hoạt động thực chất và mang lại lợi ích cho người dân và doanh nghiệp, xã hội.
Nguồn tài nguyên về dữ liệu là tài nguyên vô hạn, càng khai thác càng tạo ra giá trị mới luôn thôi thúc chúng tôi phải nỗ lực tạo ra nhiều tiện ích cho người dân và doanh nghiệp. Đồng thời, với mong muốn thu hút nguồn lực từ cộng đồng tài năng trẻ đồng hành cùng Bộ Công an, Chính phủ trong phát huy tính sáng tạo để nhanh chóng hình thành các ý tưởng và sản phẩm công nghệ thông tin thiết thực phục vụ tiến trình Chuyển đổi số, Cục Cảnh sát quản lý hành chính về trật tự xã hội phối hợp với Đại học Bách khoa Hà Nội, Đài Truyền hình Việt Nam và Báo Điện tử VNExpress và các đơn vị tài trợ (Công ty cổ phần tập đoàn MK, Tổng công ty công nghệ - viễn thông toàn cầu (Gtel), Công ty cổ phần marketing mặt trời vàng (Goldsun), Công ty cổ phần hệ thống công nghệ (ETC-EPAY), Công ty TNHH một thành viên ứng dụng kỹ thuật và sản xuất (Tecapro), Tập đoàn FPT) tổ chức cuộc thi tìm kiếm giải pháp công nghệ “Dữ liệu với cuộc sống” phục vụ xây dựng Chính phủ số, Xã hội số và Kinh tế số.
(1) [bookmark: bookmark79]Mục đích cuộc thi
Cổ vũ các ý tưởng sáng tạo khai thác dữ liệu một cách hiệu quả để hình thành các sản phẩm, giải pháp, dịch vụ công nghệ thiết thực phục vụ 3 trụ cột:
Chính phủ số: các giải pháp thúc đẩy dịch vụ công hiệu quả;
Xã hội số: các giải pháp thúc đẩy các dịch vụ an sinh xã hội;
Kinh tế số: các giải pháp thúc đẩy phát triển kinh tế.
Tìm ra các ý tưởng, sản phẩm để ươm tạo thành các sản phẩm hoàn thiện, hình thành các doanh nghiệp đổi mới sáng tạo (startup/spinoff).
Hình thành hệ sinh thái thúc đẩy chia sẻ dữ liệu, chia sẻ ý tưởng và giải pháp khai thác dữ liệu thúc đẩy tiến trình Chuyển đổi số quốc gia.
(2) [bookmark: bookmark80]Đối tượng dự thi
Công dân Việt Nam đang sinh sống ở trong nước hoặc nước ngoài; người nước ngoài sinh sống trên lãnh thổ Việt Nam.
Thành viên Ban tổ chức, Ban giám khảo, Tổ giúp việc không được tham gia dự thi.
(3) Cách thức tham gia
Ban Tổ chức cung cấp các kho dữ liệu mở (từ các nguồn hợp pháp, công khai), cùng với các định hướng sản phẩm (tuy nhiên không giới hạn ý tưởng sáng tạo);
Các đội thi đăng ký tham gia hạng mục phù hợp, ví dụ: Chính phủ số, Xã hội số, Kinh tế số (có thể phục vụ nhiều hơn một trụ cột), kèm tên ý tưởng sản phẩm;
Ban Tổ chức sẽ cung cấp một danh sách các chuyên gia (mentors) để hỗ trợ các đội thi lên ý tưởng và triển khai sản phẩm;
Các đội thi sẽ trải qua 3 vòng thi: sơ loại (chọn ra TOP30), chung khảo (bình chọn TOP 10), chung kết (TOP5).
a) [bookmark: bookmark82]Một số gợi ý sản phẩm (các nhóm có thể đề xuất các bài toán khác phù hợp với chủ để cuộc thi):
· [bookmark: bookmark83]Phát hiện hành vi lừa đảo, gian lận nhân thân;
· [bookmark: bookmark84]Đánh giá khả tín khách hàng vay phục vụ cho vay an sinh xã hội;
· [bookmark: bookmark85]Đánh giá thực trạng thị trường lao động và dự báo nhu cầu việc làm tại một khu vực;
· [bookmark: bookmark86]Đánh giá chất lượng nguồn nhân lực trong một lĩnh vực cụ thể của nền kinh tế;
· [bookmark: bookmark87]Đánh giá tình hình an ninh, trật tự và an sinh xã hội của một khu vực;
· [bookmark: bookmark88]Xây dựng bản đồ tiêm chủng, phục vụ phòng chống dịch bệnh;
· [bookmark: bookmark89]Giải pháp thúc đẩy sự hiệu quả của dịch vụ công trực tuyến cho người dân và doanh nghiệp;
· [bookmark: bookmark90]Giải pháp nâng cao hiệu quả xử lý dịch vụ công cho cơ quan nhà nước và cán bộ thực thi nhiệm vụ;
· [bookmark: bookmark91]Phát hiện, phân loại, theo vết và ước lượng mật độ các phương tiện giao thông.
· [bookmark: bookmark92]Phát hiện sự cố giao thông bất thường;
· [bookmark: bookmark93]Dự đoán hành trình và hành vi lái xe;
· [bookmark: bookmark94]Giải pháp phần cứng kỹ thuật: thiết bị, máy móc.
b) [bookmark: bookmark95]Dữ liệu cung cấp
Ban tổ chức cung cấp và gợi ý một số bộ dữ liệu để các nhóm có thể sử dụng. Bên cạnh đó, các nhóm có thể sử dụng các bộ dữ liệu riêng hoặc các bộ dữ liệu công khai khác trên mạng.
* Nhóm dữ liệu do Ban Tổ chức cung cấp:
· [bookmark: bookmark96]Dữ liệu dân cư giả lập: 10.000 dữ liệu (với 17 trường) của các đối tượng giả định (không gắn với một cá nhân cụ thể trong thực tế);
· [bookmark: bookmark97]Dữ liệu về tai nạn giao thông và camera giao thông (dữ liệu của Cục Cảnh sát giao thông, đang được sử dụng trong Cuộc thi Sáng kiến An toàn Giao thông);
· [bookmark: bookmark98]Nhóm dữ liệu từ các tổ chức và doanh nghiệp:
· [bookmark: bookmark99]Cơ sở dữ liệu ngành giáo dục (giáo viên, học sinh, sinh viên...);
· [bookmark: bookmark100]Dữ liệu giám sát hành trình của xe bus ở Hà Nội;
· [bookmark: bookmark101]Dữ liệu giao dịch thương mại điện tử trong 48h của một sàn thương mại điện tử (xóa định danh);
· [bookmark: bookmark102]Dữ liệu ảnh vệ tinh khu vực Hà Nội;
· [bookmark: bookmark103]Bản đồ biển báo giao thông;
· [bookmark: bookmark104]Nhóm dữ liệu mở từ các nguồn hợp pháp và miễn phí trên mạng:
· [bookmark: bookmark105]Dữ liệu giao thông Q-Traffic;
· [bookmark: bookmark106]Dữ liệu sự cố giao thông bất thường DoTA;
· [bookmark: bookmark107]Dữ liệu phát hiện và đếm phương tiện giao thông từ trên cao;
· [bookmark: bookmark108]Dữ liệu hành trình và hành vi lái xe METEOR;
· [bookmark: bookmark109]Dừ liệu lái xe buồn ngủ;
c) [bookmark: bookmark110]Vòng hồ sơ
Các cá nhân/tập thề dự thi gửi hồ sơ dự thi, gồm có:
· [bookmark: bookmark111]Đơn đăng ký dự thi;
· [bookmark: bookmark112]Bản mô tả ý tưởng/sản phẩm thể hiện lý do ra đời, cách thức vận hành, điểm nổi bật trong ý tưởng hoặc giải pháp công nghệ, kết quả đạt được khi ứng dụng ý tưởng/sản phẩm vào thực tế.
· [bookmark: bookmark113]Video/ảnh chụp thuyết minh giới thiệu về ý tưởng/sản phẩm (nếu có).
· [bookmark: bookmark114]Bản cam kết quyền sở hữu trí tuệ và sản phẩm chưa từng đạt giải tại các cuộc thi khác.
· [bookmark: bookmark115]Hình thức nộp bài dự thi:
· [bookmark: bookmark116]Trực tuyến: từ ngày 07/8/2023 đến trước ngày 15/9/2023 tại địa chỉ (form đăng ký trên landing page).
· [bookmark: bookmark117]Từ ngày 15/9/2023 đến 29/9/2023: Hội đồng chuyên môn duyệt hồ sơ để chọn 30 hồ sơ vào Vòng sơ khảo.
· [bookmark: bookmark118]Ngày 29/9/2023: Kết thúc Vòng hồ sơ, căn cứ trên hồ sơ nộp, Ban Giám khảo sẽ tiến hành chấm và chọn ra 30 ý tưởng/sản phẩm nổi bật nhất để vào Vòng sơ khảo.
· [bookmark: bookmark119]Vòng sơ khảo (dự kiến kết thúc 08/10/2023)
· [bookmark: bookmark120]Bình chọn trực tuyến đến 29/9/2023: 30 ý tưởng/sản phẩm vào Vòng Chung Khảo sẽ được đăng tải lên Landing Page cuộc thi trên Báo điện tử VNExpress. Độc giả sẽ bình chọn điểm số sau bình chọn sẽ được cộng diêm thưởng vào bảng điểm tổng.
· [bookmark: bookmark121]Từ 29/9 đến 08/10/2023: Ban giám khảo tổ chức chấm sơ khảo tại Hà Nội và Thành phố Hồ Chí Minh: để lựa chọn 10 ý tưởng/sản phẩm xuất sắc nhất để vào Vòng Chung kết:
+ Các đội thi đến địa điểm sơ khảo để trình bày ý tưởng sản phẩm (không bắt buộc có sản phẩm trước);
+ Lưu ý: các đội thi không ở Hà Nội và Tp. HCM có thể tham dự qua trình bày và phỏng vấn trực tuyến.
· [bookmark: bookmark122]08/10/2023: Kết thúc Vòng sơ khảo:
+ Ban Tổ chức công bố danh sách 10 đội thi;
+ Mỗi đội thi sẽ được Ban Tổ chức cử một chuyên gia công nghệ uy tín làm tư vấn để phát triển sản phẩm.
· [bookmark: bookmark123]Vòng Chung kết và Trao giải (dự kiến trong 2 ngày liên tục trong khoảng thời gian từ 23/11/2023 đến 24/11/2023)
· [bookmark: bookmark124]10 đội thi tập trung tại địa điểm do Ban Tổ chức chỉ định và có thời gian 24 tiếng liên tục để hoàn thiện sản phẩm dự thi, cũng như chuẩn bị demo và bài trình bày sản phẩm;
· [bookmark: bookmark125]Kết thúc 24h, các đội thi trình bày sản phẩm (có kết họp demo) trước Ban giám khảo;
· [bookmark: bookmark126]Thời gian trình bày trước Ban giám khảo từ 6 - 8 phút;
· [bookmark: bookmark127]Ban giám khảo tiến hành chấm và xếp giải nhất, nhì, ba và 02 giải khuyến khích.
· [bookmark: bookmark128]Kết quả được công bố tại Lễ trao giải và khen thưởng các cá nhân/tập thể dự thi đạt giải.
· [bookmark: bookmark129]Giải thưởng cuộc thi
· [bookmark: bookmark130]Tổng giá trị giải thưởng (dự kiến): 370.000.000d (Ba trăm bảy mươi triệu đồng), gồm:
+ 01 Giải Nhất: 200.000.000d (Hai trăm triệu đồng);
+ 01 Giải Nhì: 100.000.000d (Một trăm triệu đồng);
+ 01 Giải Ba: 50.000.000đ (Năm mươi triệu đồng);
+ 02 Giải khuyến khích: 10.000.000d/ giải X 2 = 20.000.000đ (Hai mươi triệu đồng).
· [bookmark: bookmark131]Giấy khen:
+ Giấy chứng nhận đạt giải của Ban tổ chức chương trình.
+ Giấy khen của Cục Cảnh sát Quản lý Hành chính về Trật tự Xã hội.
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· [bookmark: bookmark132]Hình thức khác: Các sản phẩm đoạt giải Nhất, Nhì, Ba sẽ được hỗ trợ hoàn thiện sản phẩm tại Trung tâm Đổi mới Sáng tạo - Trường Công nghệ Thông tin và Truyền thông - Đại học Bách khoa Hà Nội.
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